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Principe : 8 heures non-stop de tir a 18 m en associant deux archers (Duo), tir a tour de role
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4 catégories, Jeunes U11-U15 (Blason de 60), U18-S3 classiques, U18-S3 poulies (Tri-spot Vegas de 40) et
U18-S3 sans viseurs (Blason de 40 ou tri-spot Vegas a la demande)

Mixité femme-homme possible mais pas obligatoire

Possibilité de composer un duo entre archers de clubs différents. Si un archer est seul, nous pourrons sans
doute lui associer un autre archer dans le méme cas de figure, nous consulter

Valeurs des fleches

= Jeunes, classiques et sans viseur : le jaune vaut 10 points, le X vaut 11, le 6 reste 6 et idem pour les
7et8

= Poulies:Le9vaut9,le 10 classiqgue vaut 10 et le X vaut 11, le 6 reste 6 et idem pour les7 et 8

Les archers sont autorisés a marquer les impacts de leurs fleches a I'aide d’un stylo ou d’un crayon,
uniguement aprées que les scores ont été inscrits. L'arbitrage des cordons se feront entre les archers de la
méme cible, sur le principe que si au moins un archer n’est pas d’accord, le cordon ne sera pas accordé

4 duos par cibles, rythme AB CD
Déroulement :
= 5 premiéresvolées : AB tirent sur les cibles du haut et CD tirent sur les cibles du bas

= Les 5volées suivantes : CD tirent sur les cibles du haut et AB tirent sur les cibles du bas, pour les
jeunes on inversera gauche et droite A devient B et C devient D

= Ainsi de suite toutes les 5 volées
Volées de 3 fleches en 120 secondes

Si deux fleches dans le méme spot, on garde la meilleure fleche

Les équipements électroniques type light kit et appareil d’analyse et dispositifs de mesure sont autorisés

Diameétre maximum de fléche autorisé, 27/64” soit 10.7 mm

Classement intermédiaire toutes les 10 volées

Classement final récompensant les 3 meilleurs duos par catégorie ayant totalisé le plus de point au bout de
ces 8h, tir jusqu’a la derniére seconde.

Des défis tout au long de ces 8h vous seront annoncés et de nombreuxbonus ou cadeaux vous seront
offerts

Possibilité de venir déguiser

Le Programme :

- Accueil et Ouverture du greffe : 7h15
- Début des tirs : 8h00
- Fin des tirs: 16h

- Résultats env. 20-30 min apres la fin des tirs

Tarif des mises : Jeunes 15€, autres catégories 20€

A présenter au greffe : licence 2026 avec photo (sinon Carte d’identité en plus)

Chaussures de sport obligatoires

Inscription via le QR Code ci-dessous :

Réponse souhaitée avant le 15 JANVIER 2026

Sivous rencontrez des difficultés, contactez le
Président Stéve Belin,
presidence.cdhcolmar@gmail.com



mailto:presidence.cdhcolmar@gmail.com

	Slide 1
	Slide 2

